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1 - Inleiding 

 

Over Leskist.nl 

 

Leskist.nl levert leskisten en educatief speelgoed aan scholen, instellingen en particulieren. De 

Basismap die u hier in handen hebt is één van deze producten.  Deze map heet niet voor niets 

Basismap; het bevat praktisch materiaal voor de leerkracht om te werken aan de basisontwikkeling 

van kinderen in de onderbouw van de basisschool (Kleuteronderwijs, Vlaanderen). 

 

Basismap en Basismaterialen 

 

De Basismappen bieden materiaal voor het vormgeven van thema’s in groep 1 en 2 van het 

basisonderwijs (Kleuteronderwijs, Vlaanderen). Daarnaast wordt bij elke map een Leskist ontwikkeld 

met een aantal Basismaterialen.  

 

• De Basismap is ingedeeld naar aanleiding van de kernactiviteiten uit het ontwikkelingsgericht 

onderwijs. Door uit elk gebied een aantal activiteiten te kiezen zorgt u voor een brede aanpak 

van het thema. 

• De Basismaterialen zijn bedoeld om het spel op gang te brengen. Daarom bevat elke leskist 

handpoppen en verkleedkleding. Deze materialen kunnen zowel in een hoek als in de kring 

gebruikt worden.  

 

Werken met de Basismap 

 

De bedoeling van het werken met de Basismap is dat de leerkracht een eerste aanzet heeft om 

thema’s op een goede manier op te starten en uit te werken. Al werkend komt men vanzelf op meer 

ideeën. Met deze ideeën kan de leerkracht zelf de Basismap en Basismaterialen verder uitbreiden. 

Daarom is gekozen voor een losbladig systeem met tabbladen. Door de materialen zelf aan te vullen 

en zorgvuldig te bewaren bouwt een school die met meerdere Basismappen en/of Leskisten werkt een 

unieke verzameling thematisch materiaal op. 

 

Een deel uit een serie 

 

Dit is het elfde deel uit de serie Basismappen. Een overzicht van de beschikbare titels vindt u op 

www.basismap.nl. Basismappen zijn verkrijgbaar bij Leskist.nl (www.leskist.nl), Uitgeverij 

Schoolsupport (www.schoolsupport.nl) of via uw schoolleverancier. In België zijn de mappen 

verkrijgbaar bij Abimo uitgeverij (www.abimo.net). De bijpassende leskisten worden alleen door 

Leskist.nl geleverd. 



 

 

Onderwijsvisie 

 

Leskist.nl wil zich niet binden aan één onderwijsconcept. Wij verbinden ons liever aan kernwoorden. 

Kernwoorden die wij voor ogen hebben zijn: 

 

Beleving, ontwikkeling en ervaring 

 

Daarom is bij de keuze van activiteiten en de verantwoording daarvan gebruik gemaakt van de 

doelencirkel Basisontwikkeling. De manier waarop deze map gebruikt wordt is echter aan de school. 

Ons doel is ook niet om een onderwijsvisie neer te zetten, maar om praktisch bruikbaar materiaal te 

leveren. 

 

Ook maken wij geen onderscheid tussen doelen voor groep 1 of voor groep 2. Wij gaan er van uit dat 

de school met behulp van activiteiten uit onze basismappen kinderen laat beleven, ontwikkelen en 

ervaren op hun eigen niveau. 

 

 

Handleiding 

Voor een uitgebreidere verantwoording en registratiebladen voor gebruik bij de Basismappen 

verwijzen we naar de Handleiding Basismappen. 

 

 

Website Basismap.nl 

 

Op de website www.basismap.nl staan downloads als aanvulling op deze en andere Basismappen. 

Per thema zijn er vele werkbladen naar keuze te downloaden. Het aanbod van documenten op de 

website is wisselend. Op de website kunt u voor een vast bedrag per jaar registreren om toegang te 

krijgen tot alle downloads. Meer informatie over de registratie vindt u op www.basismap.nl. 

  



 
Spel – Vingerpoppetjes

 

Doel Emotioneel vrij zijn, communiceren en taal, woorden en begrippen

 

Benodigdheden Pen/stift 

 

Werkwijze Teken op de duim 

Teken ook op je eigen duim een poppetje. 

poppetjes van de 

Laat de kinderen nu 

Laat de poppetjes (k

woon jij? 

 

Tip Maak van een schoenendoos een vingerpoppenkast (

Constructieve activiteiten

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

 

Poppenkastspel – Gevoelens

 

Doel Emotioneel vrij zijn, uiten en vormgeven, sociale 

 

Benodigdheden Poppenkast, twee handpoppen, speelgoedautootje

 

Werkwijze Twee kinderen spelen (eventueel na wat oefenen) het onderstaande 

verhaaltje in de poppenkast voor de rest van de groep:

Twee handpoppen zijn aan het spelen met een 

stopt één van de handpoppen 

handpop wordt boos, het was net zo leuk. 

Laat de kinderen het verhaaltje zelf spelen en verder afmaken.

 

Variatie Gebruik verschillende gevoelens in 

kinderen spelen.

 

Vingerpoppetjes 

Emotioneel vrij zijn, communiceren en taal, woorden en begrippen

 

Teken op de duim van de kinderen een poppetje met ogen, neus en mond. 

Teken ook op je eigen duim een poppetje. Jouw poppetje 

poppetjes van de kinderen. Gebruik verschillende stemmetjes.

Laat de kinderen nu in tweetallen een gesprekje voeren tussen 

poppetjes (kinderen) elkaar vragen stellen zoals: Hoe heet jij? Waar 

 

Maak van een schoenendoos een vingerpoppenkast (Hoofdstuk 

Constructieve activiteiten) en laat de kinderen een voorstelling geven.

Gevoelens uitspelen 

Emotioneel vrij zijn, uiten en vormgeven, sociale vaardigheden

Poppenkast, twee handpoppen, speelgoedautootje 

Twee kinderen spelen (eventueel na wat oefenen) het onderstaande 

verhaaltje in de poppenkast voor de rest van de groep: 

Twee handpoppen zijn aan het spelen met een autootje. Maar dan ope

stopt één van de handpoppen met spelen. Hij heeft geen zin meer. De andere 

handpop wordt boos, het was net zo leuk.  

Laat de kinderen het verhaaltje zelf spelen en verder afmaken.

Gebruik verschillende gevoelens in allerlei poppenkastverhaaltjes die de 

kinderen spelen. 

 

 

Emotioneel vrij zijn, communiceren en taal, woorden en begrippen 

van de kinderen een poppetje met ogen, neus en mond. 

 stelt vragen aan de 

Gebruik verschillende stemmetjes.  

een gesprekje voeren tussen de poppetjes. 

vragen stellen zoals: Hoe heet jij? Waar 

Hoofdstuk 6 -

) en laat de kinderen een voorstelling geven. 

vaardigheden 

Twee kinderen spelen (eventueel na wat oefenen) het onderstaande 

autootje. Maar dan opeens 

met spelen. Hij heeft geen zin meer. De andere 

Laat de kinderen het verhaaltje zelf spelen en verder afmaken. 

allerlei poppenkastverhaaltjes die de 



 

 

 

Gevoelens bespreken 

 

Doel Emotioneel vrij zijn, zelfsturing en reflectie, sociale vaardigheden 

 

Benodigdheden Emotieplaatjes  

 

Werkwijze Bij het toneelspelen is het belangrijk dat de kinderen zich kunnen en durven 

uiten. Hang in de klas verschillende emotieplaatjes op (eventueel vergroot) en 

gebruik die regelmatig in kleine kringgesprekken. Laat de kinderen tijdens een 

kringgesprek of tijdens het spel een emotieplaatje pakken over de emotie die 

ze voelen. Bespreek met het kind waarom het juist dat emotieplaatje pakt. 

De emotieplaatjes ondersteunen de expressie van eigen gevoelens en van 

gevoelens van andere kinderen. Ook n.a.v. een voorleesverhaal kunnen de 

emotieplaatjes gebruikt worden. 

 

Tip Kleuren roepen ook emoties op. Leg verschillende gekleurde kaartjes neer in 

de kring en laat de kinderen een kleur pakken waar ze blij, boos, bang, vrolijk 

van worden. In Hoofdstuk 4 - Rekenactiviteiten vind je hier meer over. Laat de 

kinderen enkele emotiekaartjes inkleuren met een kleur die zij vinden passen. 

 

Tip Geef de kinderen de opdracht om een clown te verven in vrolijke kleuren.  

 

 

 

 

 

 

De emotiekaartjes met daarop verschillende emoties zijn 

te vinden in Hoofdstuk 9 – Kleurplaten.  

  



 

 

 

Werkblad: Wat is er gebeurd? 

 
Opdracht:  Knip de plaatjes uit, leg ze op volgorde en vertel wat er is gebeurd.  

 

 

  

  

 

  



 

 

4 – Reken- en wiskundeactiviteiten 

 

 

Spel in de hoek 

 

In dit hoofdstuk zijn een aantal rekenactiviteiten verder uitgewerkt. Probeer deze zoveel mogelijk aan 

te laten sluiten op het spel in de hoeken. Tijdens het spelen zijn de kinderen bezig met allerlei 

rekenvaardigheden. Rekenvragen die aan de orde komen zijn bijvoorbeeld: Wanneer is de 

voorstelling? Hoe lang duurt het nog voor de voorstelling begint? Welke nummer heeft mijn stoel? 

Wanneer is er pauze? Hoelang duurt de voorstelling? Hoeveel kost het toegangskaartje? Welke kleur 

hebben de linten of de gordijnen? In welke volgorde wordt het verhaal gespeeld?  Hoeveel materialen 

hebben we nodig voor de voorstelling. De materialen in de hoek voelen verschillend aan en worden 

geordend. Het opruimen en ordenen is belangrijk om goed overzicht te houden over de materialen. De 

rollen van een toneelstukje worden verdeeld, de acteurs worden geteld.  Zo zijn er binnen het thema 

Theater vele uitwerkingsmogelijkheden voor de reken- en wiskundeactiviteiten. 

 

 

Waar zit ik? Stoelnummers in de zaal 

 

Doel Zelfvertrouwen hebben, symbolen, tekens en betekenissen, schematiseren 

 

Benodigdheden Stoelen, nummerkaartjes, getallenlijn, papier, potloden 

 

Werkwijze Een aantal  kinderen richt de theaterzaal in met stoelen. Elke stoel krijgt een 

stoelnummer. Laat de kinderen eventueel gebruik maken van een getallenlijn.  

Bespreek met de kinderen hoeveel stoelen er op een rij mogen staan. Zet 

deze neer en daarna beginnen de kinderen met de tweede rij. Teken samen 

met de kinderen een plattegrond van het theater en geef elke stoel een 

nummer. Plak op elke stoel een nummer. Gebruik het sjabloon stoelnummers 

of laat stoelnummer stempelen. 
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Zie Hoofdstuk 9 – Kleurplaten voor een kopieerbaar sjabloon stoelnummers 




